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lls ramassent les ordures et les Ceux-ci vont balayer
jettent dans la poubelle la classe et la devanture.
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Jeu éducatif sur le trachome:
Les bonnes pratiques d'hygiéne (Niveau CE/CM)

= S N

OBJECTIF:

Faire acquérir aux enfants des notions sur les quatre composantes
de |a stratégie CHANCE et les moyens de combattre le trachame
par une activité ludique. '

DESCRIPTION:

Le jeu se compose de 32 cartes présentant plusieurs situations en
images liées au trachome. Les situations sont reparties par palre-s-
de urtes et chaque paire présente la méme image. il

Le j'EI.I se fait individuellement ou par gml..'l pes. Selon | EFFEctrf a
c|35;i.e FPEI.FE étre scindée en deux, trois ou quatre groupes. Chaque
gmuPE atira & sa disposition quatre cartes. Le maitre arbitre |2 jeu.

REGLES: |
1. Au départ, chague groupe aura quatie cartes tirées au hasard.

2. LE5 cartes restantes sont placées au centre. On ouvre une de
ces cartes et on |z laisse @ caté du lot,

3. Le groupe No. 1 commence le jeu en tirant une des cartes qui
sont devant lui et en jetant 4 coté la carte dont il n'a pas besain
pour former son message. I peut, s'il ]E désire, prendre la carte
qui est ouverte. -

4. Tousles autres groupes procédent de Iﬂ méme maniére eten
res.pm:tant I"ordre. ! i

5. Le groupe qui gagne est celui qui arrive a aligner ses quatre

‘cartes et A constituer son message avant les autres.

6. A chaque partie joude, le groupe gagnant a cing points et ceux

| perdants en ont zéro.

7. Est déclaré vainqueur le groupe qui arrive a totaliser le plus grand
nombre de/points avant les autres et qui obtient la premiére place.

3. Lej ;Eu r:clhtlnue entre les groupes restants et selnn la mérne |

| prm:éﬂure. ______ :

g. Ala fin'des parties, Ie5 gagnamg sont placés par r:rru::IrE difi1er

au d&rriler :



Jeu éducatif sur le trachome:
Les bonnes pratiques d'hygiéne [Hwn:u ClJCP)
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-!ﬁ.mu_ner I'enfant @ appliquer correctement les bonnes pratiques
d’h:.rg'réne paur éviter le trachome par une activité ludigue.

I:IESEHIFTIDH

Le jeu se compose de 12 cartes illustrées représentant les hn::-nnes
pratiques d'hygiene. l'objectifl de ce jeu est d'amener I'en Fanl é
organizer les cartes de maniére logique et chronologique.| ||
C'est un jeu individuel ou collectif, destmé aux éléves des Cl et CP.
L'éleve ou le groupe d'éléves dispose des. cartes qu'il doit ::rrdurlrl er
en é[nq minutes maximum, |

Le mal.'itre ou un éléve {arb-m'u que!cﬂn un;‘} est |4 pour don neﬂ des
c::-ns.'Egruzs et arbitrer. Celui ou ceux qui réalisent 'ordre exact dans
les me:lleurs temps gagnenh

g

REGLES: |
1. Au départ, on vérifie 5i toutes les 12 cartes sont présentﬁ
-l d}.rl les met en désordre. | ' 01
3 L'&lave ou le groupe d'éTémres est déslghé pour jouer,
4. Larbitre donne le signal et chranométre,
5. L'éléve ou le groupe d'éléves exécute.
6, ©On évite les interventions des autres camarades
7. [Au bout de 5 minutes, l'arbitre arréte Ie jeu et contrdle le
r_iassement fait par chaque joueur.
8, Le maitre récompense le ou les vaingueurs.
-I!jPTH:I NS: |
. Puzzle matérfalisé en caoutchouc. |
2. Pu:::[-‘:« r'rmlférlahs.é sur papier ou carton a n::rdun ner,
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LLn enfant qui
se |&ve le matin.

i 'Il-'. "Ir;"d 1l

T s

il

U'enfant en train
-~ de laver son visage.
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'enfant qui lave les Cuvette remplie d’eau,
mains : il fait |a toilette.  savon et serviette.






